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Historia del Arte Argentino y Latinoamericano - Programa

Dibujo II - Programa 2018

Escultura Il - Programa 2018

Taller de Investigacion en Artes - Programa 2018

Elementos para una teoria del arte - Programa 2018

Sistemas de Representacion - Programa 2018
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Problematica General del Arte - Programa 2018

Plastica Experimental - Programa 2018
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2029. Historia del Arte 11l - Programa 2018

2031. Procesos de Produccion y Analisis 1l (b) Grabado -
Cronograma 2018 - ver programa 2017

2032. Procesos de Produccion y Andlisis Il (a) Escultura -
Programa 2018

2033. Procesos de Produccion y Andlisis Il (d) Medios multiples

- Programa 2018

2036. Gestion y Posproduccion - Programa 2018

2038. Seminario de Trabajo Final - Programa 2018
2039. Procesos de Produccion y Analisis | (a) Escultura -

Programa 2018

2039. Procesos de Produccion y Analisis | (b) Grabado -

Programa 2018
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2041. Lenguaje Plastico Visual y Escolaridad | - Programa 2018 _ 362

3056. Psicologia y Educacion - Programa 2018

370
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PROGRAMA CICLO LECTIVO 2018

Departamento Académico: Artes Visuales.

Carrera: Profesorado Superior de Educacion en Artes Plasticas (Pintura) PLAN 1985
Asignaturas:

DIDACTICA ESPECIAL II (DIBUJO- PINTURA)

Aifio curricular: 4° Afio, Especialidad: Pintura.

Materia: Coatrimestral. 2° Cuatrimestre.

Equipo Docente:

Prof. Titular: Sara Inés Carpio,

Ayudante Alumno: Lorena Dolce.

Distribuciéon Horaria: Jueves de 9:30 hs. a 12:30 hs.

Proyecto de Extension de la Catedra:

Taller de arte Impreso. Una mirada amplia sobre producciones artisticas y estéticas.
(Penitenciaria Padre Reverendo Padre Luchesse, Bouwer)

Horario de atencién a estudiantes: Jueves de 13:00 hs. a 14:00 hs.

Consuita: lenguajeplasticovisual 1 (@ gmail.com

Introduccion:

Desde la Cétedra de Diddctica Especial Il {Dibujo-Pintura) planteamos la ensefianza de las Artes
Visuales a través de la relacién teoria — praxis -teorfa. Creemos que la puesta en préctica de
la teoria y |a reflexion critica que ésta implica, forjan la construccién de nuestro objeto de
conocimiento y ademads posibilitan reconstruir el sentido social de la ensefianza de las Artes
Visuales.

Fundamentos:

La materia Diddactica® Especial Il -Dibujo y Pintura-, en el Plan de Estudio 1985, esta ubicada en
el cuarto nivel luego del cursado de las Didacticas Especiales de las tres orientaciones {Pintura,
Grabado y Escultura), es obligatoria para las/ los estudiantes que cursan el Profesorado con
orientacion en Pintura del Plan “85.

Los contenidos seleccionados proponen la puesta en accion en el pensamiento y las practicas,
las “viejas y nuevas categorias de la diddctica”?, y la generacién de debates en torno al sujeto
que ensefia y el que esta en situacion de aprender a ensefiar.

Esto implicard una doble cuestién a sandear: los fuertes vinculos con determinadas formas de
“hacer arte” y la fuerte impronta en relacién al objeto estudio, es decir: “cémo se ha
aprendido el lenguaje de las Artes Visuales”3, Significard propiciar operatorias no solo para

* Algunos especialistas definen la didactica como fa disciplina gue se ocupa de estudiar ia accidon pedagdgica, es
decir, las practicas de la ensefianza que en el caso de la Didactica Especial esta orientada a la Ensefianza de las
Artes Visuales,

’(...) "viejas categorias de la didactica{los objetivos, los contenidos, el curriculum, fa evaluacién, etc.), y la
incorperacion de nuevas {la transposicién didactica, el curriculum oculto, §a cultura académica, e! discurso en el
aula, la negociacién de significados, etc.” {Edelstein, G. 1996: 76-77)

* {...) "La construccién metodoldgica {...) no es absoluta sino relativa. Se conforma a partir de al estructura
conceptual (...) de la disciplina y la estructura cognitiva de los sujetos en situacidn de apropiarse de ella.”
(Edelstein, G. 1996: 81-82).
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construir algunas de formas de aprender y ensefiar en Artes Visuales sino para desconstruir
desde una mirada critica dichas construcciones.

Por otra parte se propone un sucinto recorrido histérico de los enfoques de ensefianza en
Artes Visuales, en los que podemos reconocer diferentes perspectivas, la tradicional o
académica, la autoexpresidn creadora, la educacion artistica basada en las disciplinas, 1a
cultura visual y la que vincula arte y sociedad.

En tal sentido nos interesa reflexionar en torno a las condiciones socio-histéricas de
produccion del conocimiento de la ensefianza de las Artes Visuales, campo® en donde se
tensionan aspectos tedricos y practicos especificos y de otras disciplinas. Asimismo lo
hacemos desde una concepcion signada por los cambios que experimentan -y los procesos
que suponen- los sujetos protagonistas de la ensefianza, docentes, estudiantes y el contexto
social - cultural.

Los estudiantes podran acceder a cuerpos tedricos a través de la bibliografia especifica y
practicas en el taller con el objetivo de interpretar, explicar y descubrir nuevos datos o
descripciones de procesos; vincular 1a teoria con datos de la experiencia y construir conceptos
y enfoques renovados que seran plasmados en el disefic de Proyectos Integrados® en Artes
Visuales®,

Es asi que planteamos profundizar social y profesionalmente el conocimiento de nuestro
objeto mediante [a integracién de los trabajos practicos, el material tedrico.

Los estudiantes que no hayan cursado la Didactica | deberdn realizar [a experiencia de
observacion y practica pedagdgica en contextos formales y no formales: Nivel Primario de
Ensefianza y Superior Universitario, museos, talleres de artistas, centros de recreacion y
organizaciones sociales.

Suponemos que todas estas acciones permitiran tensionar los contenidos y metodologias gue
"ereemos conocer”, e incentivar nuevas blsquedas a la vez que reflexionar criticamente en
torno a la ensefianza del Lenguaje de {as Artes Visuales. ' : ‘

Como construccion de ambitos indagatorios conceptuales y empiricos- desde la Catedra
ofrecemos tres direcciones complementarias o nicleos problemas:

1. Aproximaciones desde lo Politico- institucional
s QObservacién participante en el nivel primaric y Superior Universitario, museos,
organizaciones sociales, talleres de artistas.

4 Bourdieu define los campos sociales como “espacios de juego histéricamente constituidos con sus instituciones
especificas y sus leyes de funcionamiente propias”. (Bourdieu, P. 1987: 108)

5 Ver anexo Trabajo Final. ‘

% |as practicas artisticas contemporineas estan fuertemente signadas por tres tendencias: Las tradicionales como

1o son fa pintura, dibujo, escultura y el grabado. Las de menar tradicién, institucionalizadas en el transcurso deb;::-‘"u
siglo XX: fotografia, performances, video, instalacién, video instalacion, intervenciones, net.art etc. L,a'f&?“o
emergentes, que instalan entrecruzamientos, intercambios e influencias reciprocas, es decir una dind) e
heterogénea. Esto propone nuevas categorias, tornando atn mds complejo nuestro campo de produ’/- }
referente conceptual y procedimental de la Catedra de Diddctica Especial il
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* Instrumentos para observar e indagar el objeto de estudio con el abjetivo de identificar
problemas vinculados con la ensefianza de las artes visuales’. Recuperacion de
observaciones , registros y practicas, aspectos descriptivos, analiticos, reflexivos-
criticos® y propositivos (Realizados en |a Didactica Especial | —Dibujo-Pintura)

e Disefio de un Proyecto integrado. Aproximaciones al contexto social-cultural e
institucional-aulico, aproximaciones diagnésticas, marco tedrico - metodoldgico, la
planificacion, la secuencia diddctica, la construccion de materiales didacticos, criterios
de evaluacion, evaluacién del proyecto.

Aproximaciones desde lo epistemolédgico:
sucinto recorrido en la historia de la construccion del conocimiento en a ensefianza
de las Artes Visuales en occidente.

+ Disefio de mapas con las diversas perspectivas v enfoques® de |la ensefianza de tal
manera identificar los conceptos y procedimientos dominantes de la ensefianza en
las artes visuales y su posible vinculacién con conceptos y métodos de la produccidn
artistica. Desarrollo historico de la ensefianza de las artes visuales: marcos tedricos,
metodoldgicos, eje que predomina y ro! del docente en los siglos: XX y XX!.

3. Aproximaciones desde [a produccion de objetos artisticos:

¢ Producciones con el objetivo de indagar y experimentar conceptos, técnicas y
materiales empleados en la produccion artistica. Describir y analizar los conceptos,
técnicas y materiales aplicados. Valerse de dichos aprendizajes para elaborar
propuestas de ensefianza.

Objetivos Generales

* Reconocer la complejidad de la ensefianza de las Artes Visuales en relacion a:
problematicas de los sujetos, los marcos institucionales y los contextos socio-
culturates.

» Identificar problemas de la ensefianza de las Artes Visuales a partir de la observaciones
realizadas.

» Ampliar fos marcos referenciales-conceptuales y empiricos- devenidos de la tension
teoria-practica.

e Reconocer la produccion de conocimiento en los contextos de ensefianza:
concepto/proceso/producto/circulacién/recepcion.

o Disefiar Proyectos Integrados en las Artes Visuales con coherencia conceptual y
metodoldgica.

Nucleo problema

? £n la Catedra de Didictica Especial | (Dibujo-Pintura) ~de cursado inmediatamente anterior a DEIl- se
desarrollan contenidos afines a los que en esta materia son propuestos. Ademas, en la primera instancia del
trayecto de formacién inicial (Diddctica General) lasfos estudiantes tienen experiencia de observacion de
practicas que serdn recuperadas y profundizadas- desde la especificidad disciplinar.

8 Se recuperarin observaciones y pricticas realizadas en el primer cuatrimestre en la Citedra de Didactica |
(Dibujo-Pintura), que en tanto experiencias preexistentes permitirdn la continuidad de un proceso iniciado, o
bien comenzar en otro contexto a determinar.

? Reconocer las diferentes teorlas existentes de la ensefianza de las artes visuales en el siglo XX y XXI ya
introducidas en la Didactica Especial | {Dibujo-Pintura) del Plan de estudio "85, cuya ubicacion curricular estd
inmediatamente anterior a esta materia.
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Aproximaciones desde lo Politico- Institucional
Eje Tematico
El disefio de Proyectos integrados en Artes Visuales como prdctica social.

Objetivos especificos
s Disefiar proyectos que integren las Artes Visuales y otras disciplinas.
¢ Reconocer qué esy qué no es un proyecto integrado en Artes Visuales.
» Implementar un Proyecto integrado en Artes Visuales.
e Reconocer la importancia de la evaluacion de los Proyectos.

Contenidos: .

Los origenes de la modalidad de curriculum integrado. Rastreo histérico. La politica de
fragmentacién de los procesos de produccién y su vinculacién con la fragmentacion de la
cultura escolar. Justificacion del curriculum integrado®®. ¢Qué es un proyecto integrado?
Caracteristicas y fases del Método de Proyectos: Disefio y evaluacién de proyectos.
{Aproximaciones a los diferentes contextos de intervencion -institucional -dulica-,
caracteristicas y localizacién de los destinatarios, objetivos y metas a alcanzar, objetivos
generales, especificos, metas del proyecto, descripcion de actividades y tareas, cronograma
de actividades, revision de obstaculos, costos).

Proyectos asociados con Museos, talleres de artistas, instituciones educativas diversas y Nivel

" Primario y Universitario.

Los proyectos integrados en Artes Visuales como prdctica social, implicancias: Relatos de la
experiencia del proyecto de los Proyectos de Voluntariado Universitario desarrollados en la
Catedra, convocatorias: 2009,2010, 2011, 2013 y 2017. Descripcion, analisis y reflexion critica
de procesos y producciones.

Actividades: Descripcion, andlisis y reflexion de Proyectos Integrados en Artes Visuales. .
Observacidn, registro y practica en el Cenpa Ammar y otros contextos propuestos por la |
Cétedra o sugeridos por |as/os estudiantes. Disefio de un Proyecto Integrado en Artes Visuales |
tomando como referencia las practicas realizadastt.

|

Criterios de evaluacion:
Descripcion del contexto, interpretacién diagnéstica.
Disefio y coherencia conceptual y metodolégica del Proyecto Integrado.

Modalidad de evaluacién: Trabajo Final.

Bibliografia basica: :
ACHILLI, Elena Libia {2000). investigacién y Formacion Docente. Laborde. Rosario. (2004).

101 .} “significa la unidad de {as partes, tal que las partes quedan transformadas de alguna manera. Y una si/rp
suma o agrupamiento de objetos distintos o de partes diferentes no crearia necesariamente un todo inte
{Pring, R. 1977:232, citado por Torres Santomé, Jurjo.1998:113).

1 bidem, nota al pie n°11.
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CARPIO, Sara (2010). Un proyecto de construccidn colectiva: tolleres de capacitacion y
produccion audiovisual para docentes en el nive! primario de ensefianza. Ponencia .52 Foro de " -
extension universitaria Compromisos de la universidad publica. 25 y 26 de agosto. Ciudad-
universitaria. Cardoba.
EISNER, Elliot (1998). Ef ojo ifustrado. Indagacion.cualitativa y mejora de la practica educativa.
Barcelona, Paidds.
GUBER, Roxana (2001) La etnografio. Método, campo y reflexibilidad. Norma. Bogot3,
Colombia.2004.
(1991) £/ salvaje metropolitano. Reconstruccion del conocimiento social en el

trabajo de campo. Paidos. Buenos Aires, Argentina. {2004)
HERNANDEZ, Fernando (1997) Educacidn y cuftura visual. Kikiriki. Sevilla.
MARE Marfa. A y TEDESCO, G. Proyecto: una forma de trabajo en ef gulg. En Proyectos
integrados en la E.G.B. CAROZZI de ROJO, M. compiladora. Paidds.
PASTOS HOMS, M. Inmaculada. (2004} Pedagogio Museistica. Nuevas perspectivas vy
tendencias actuales. Cap.2. Apuntes historicos acerca de al evolucion conceptual del museo y
su proceso de institucionalizacion educativa. Barcelona. Espafia.
ROCKWELL, E. (1987) Reflexiones sobre el proceso etnogrdfico. (1982-1985) Departamento de
Investigaciones Educativas; Centro de Investigaciones y de Estudios Avanzados del IPN; * -
México, D. F.

(2009) La experiencia etnogrdfica. Historia y cultura en los procesos educativos.
Paidos. Buenos Aires, Argentina.
TORRES SANTOME, Jurjo. (1994) Glabalizacion e interdiscipfinariedad: el curriculum integrado.
Morata. 1998. Madrid. Espafia.
YUNI, José y URBANO, Claudio. {2005) Mapas y herromientas para conocer la escuela:
investigacion etnogrdfica e investigacion-aoccion. Brujas. Cordoba.
Conferencia de Fernando Herndndez “Acciones Reversibles. Seminario sobre arte, educacion
y territorio”. Barcelona, noviembre de 2008:
http://www.youtube.com/watch?v=NfXXiyy2CfO&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=09xa9rZelcE&feature=relmfy
http://www.youtube.com/watch?NR=1&feature=endscreen&v=_wkdOY90ijw
http://www.youtube.com/watch?v=plbSYM3bFUw&feature=endscreen&NR=1
http://www.youtube.com/watch?v=-zCDmGPVBR8&feature=re|mfu

Nticleo problema
-2-
Aproximaciones desde lo epistemoldgico

Eje tematico:
Génesis, continuidades y rupturas en la ensefianza de las Artes Visuales.

Objetivos especificos: :
e Construir categorias de andlisis que posibiliten caracterizar de manera general las
Artes Visuales y en particular su ensefianza desde una perspectiva histérica.
e Reconocer los diferentes enfogues de ensefianza en Artes Visuales en el siglo XXy en
el siglo XXI.
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s Reconocer conceptos: tradicional, residual y emergente.

» |dentificar qué, quién ensefia, quién aprende, dénde.

s Disefiar una propuesta de ensefianza que incluya un juego didactico.
* [ntegrar el juego didactico en el Proyecto Integrado,

Contenidos:

Contextualizacion histérica—social-politica-econdmica  desde Europa: Grecia, Romag,

Medioevo, Modernidad y Contemporaneidad. Un caso europeo: la Bauhaus como proyecto

pedagoégico. Génesis, continuidades, rupturas en la construccion de la ensefianza, la

importancia del contexto social-politico—econdmica. Conceptos, técnicas y materiales.

Caracterizacion de |as instituciones y los actores {Contexto de formacion: qué y quién ensefia, e

quién aprende, lugar de trabajo, reconocimiento, exposicidn, intercambig). Conacimientos .

dominantes, residuales y emergentes. Nueves medios, contextos y formas de produccion.

Principios del siglo XX pervivencia de! academicismo. Segunda mitad del siglo XX: de |z i

autoexpresion creadora a la educacion artistica como disciplina, el argumento de la ensefianza - |

de lo visual como modo de conocimiento y las artes visuales como lenguaje. La revision |

disciplinar de 1a educacion artistica. Debates contempaoraneos: la cultura visual, 1a relacién |

~ensefianza de las Artes visuales y comunidad. ;
|
|

Actividades: Indagacidn bibliografica, construccion de categorias para el analisis desde una
perspectiva histérica de la ensefianza de las Artes Visuales. Presentacion de los contenidos
mediante cuadros, esquemas u otros formatos en soporte papel, digital u otros. Disefio de un
juego didactico con la seleccién de contenidos desarrollados en la unidad. Integracion del
juego en el Proyecto Integrado.

Criterios de evaluacion;
T e Integracian reflexiva y critica de los conocimientos de historia del arte.
e Integracion coherente de los contenidos y su materializacion acorde en el disefio de _
un juego didactico. .

Modalidad de evaluacién: Trabajos practicos grupales e individuales.

Bibliografia basica sugerida:
ARHEIM, Rudolf (1969) Ef pensamiento visuol. (1976). Eudeba. Buenos Aires. |
DEBRAY, Regis. (1892)Vida y muerte de la imagen. Historia de |la mirada en occidente. Paidos
Camunicacién. Barcelona Espafia, 1994.

DROSTE, Magdalena (1990) Bauhaus, De 1919 g 1933, Taschen, Alemania.

EFLAND, Arthur D. (1990) Una historia de la educacion del arte. Titulo original: A History of Art
Education. (Traduccion castellana: Ramdn Vild Vernis, 2002)Paidés Arte y Educacion.
Barcelona. Espafia.

EISNER, Elliot.(1972) Educar la visicn artistica. (1995) Paidds. Barcelona. Espafia.

FRAYLING, C., FRAYLING, H. y VAN DER MEER, R. Carpeta de Arte. Un recorrido unico v
tridimensional por la creacion del Arte. (s/d)

GARDNER, Howard (1990) Educacion artistica y desarrollo humano.{1994)Paidds. Barcel
HERNANDEZ, Fernando (1997).Educacién y cultura visual. Kikiriki. Sevilla.
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LOWENFELD, Victor (1947) £l desarrollo de la capacidad creadora. {1993). Kapeluz. Bs. As.
TATARKIEWICZ, Wladyslaw (1976} Historia de seis ideas. Arte, belleza, forma, creatividad,
mimesis, experiencia estética. Tecnos, Madrid, Espafia, 1995.

WICK, Rainer.{ s/d}La pedagogia de la Bauhaus. Editorial Alianza Forma.

Links:
Arte Mestizo: http://descargas.encuentro.gov.ar/#pagell
Huellas del Arte Argentino: http://descargas.encuentro.gov.ar/tema.php?tema id=S#page6

Los roles del autor y del espectador: Este texto es una modificacidn de “Aproximacién al
net.art”. Versidn original en:
http://einflinuxl.voc.edu/~netart/index.php/Los roles del autor v del espectador

Nucleo problema
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Aproximaciones desde la produccién de objetos artisticos.

Eje Tematico:
La produccion de material diddctico a partir de objetos artisticos y/o estéticos. La
importancia del juego en lg ensefianza.

Objetivos especificos:

* Revalorizar el contexto de social-cultural de produccidon de arte visual en
Latinoamérica, Argentina y Cordoba.

» Seleccionar producciones de dos artistas tradicionales y emergentes.

» Investigar qué artistas proponen el juego como parte de su poética.

s Investigar qué artistas proponen el formato libro come parte de su produccién.

s Seleccionar un artista dentro de |los casos sugeridos.

¢ Explorar y experimentar cada uno de los conceptos, técnicas y materiales del artista
sefeccionado.

* Analizar los conceptos, técnicas y materiales desde una perspectiva social y cultural
significativa.

» Definir qué es el juego: génesis en occidente y posibilidades didacticas a partir del
lenguaje de las artes visuales.

e Integrar las investigaciones y experiencias al Proyecto Integrado.

Contenidos:

Produccidn de arte en Argentina y en Cordoba: Modernidad, Contemporaneidad.

Aportes conceptuales, técnicos y materiales de los artistas del pasado mas remoto, reciente y
contempordneo, con énfasis en la produccién latinoamericana, argentina y cordobesa.
Indagacion de conceptos y procedimientos de produccién que integren arte, juego, ciencia
y/o tecnologia. Libro de artista.

Actividades; Seleccién de un artistas segun las categorias sugeridas. Disefio de un libro de
artista y /o bitdcora con: procesos e investigacidén tedrica- conceptual y procedimental-
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