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Referencia: EX-2023-00179984- -UNC-ME#FA

VISTO

La solicitud de aprobacion del Seminario Electivo/Optativo: “Herramientas Digitales para la Representacion de
Espacios Escénicos”, para estudiantes que cursan la Licenciatura en Teatro y que se encuentran cursando el Ciclo
de Formacion Orientada en Artes Escenotécnicas, a cargo de la Profesora Arg. Maria Cecilia BERGERO, y

CONSIDERANDO:

Que la Prof. Bergero revista en un cargo de Profesora Asistente con dedicacion simple, por concurso, en las
catedras Arquitectura | e Informatica de la Facultad de Arquitectura, Urbanismo y Disefio de nuestra Universidad y se
ha desempefiado como Profesora Adscripta en la catedra Disefio Escenografico Il de la Licenciatura en Teatro,
poseyendo una vasta experiencia en producciones, cursos, actividades extensionistas, realizativas e investigativas
en torno a la escenografia.

Que desde el Area Escenografica, hay una preocupacion por la necesidad de incorporar herramientas del disefio
escenografico asistido por entornos virtuales: las y los estudiantes manifiestan la necesidad de poder contar con el
dictado de este seminario para perfeccionar el manejo de la herramienta que en muchos casos se hace de manera
autodidacta, y en el dictado de las asignaturas escenogréficas no hay tiempos concretos para llevar adelante la
profundizacion del uso de los programas de disefio.

Que el Secretario Académico de la Facultad de Artes toma conocimiento y considera la propuesta como una
experiencia innovadora en la curricula tanto del Departamento Académico de Teatro como el de Artes Visuales y
expresa que la docente que dictara el seminario se encuentra altamente capacitada en la materia.

Que la Profesora Maria Cecilia Bergero asumird el dictado del seminario con un cargo equivalente al de un Profesor
Asistente con dedicacion simple, desde el 14 de agosto de 2023 hasta el 31 de marzo del 2024, afectando el inciso
1 del presupuesto de la Facultad, con autorizacion del Secretario de Gestiéon y Planificaciéon, segun informa el
Director del Departamento Académico de Teatro, en nota de orden 2.

Que se incorpora como archivo embebido el programa correspondiente, en nota de orden 2.

Que en sesién ordinaria del dia 31 de julio de 2023, el H. Consejo Directivo de la Facultad de Artes aprobd, por
unanimidad, el despacho de la Comisién de Ensefianza.

Por ello,

EL HONORABLE CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE ARTES



RESUELVE:

ARTICULO 1°: Aprobar el Seminario Electivo/Optativo: “Herramientas Digitales para la Representacion de
Espacios Escénicos”, para estudiantes que cursan la Licenciatura en Teatro y que se encuentran cursando el Ciclo
de Formacién Orientada en Artes Escenotécnicas.

ARTICULO 2°: Aprobar el programa del Seminario Electivo/Optativo: “Herramientas Digitales para la
Representacion de Espacios Escénicos”, que como Anexo se incorpora a la presente, encomendando a la Profesora
encargada la adecuacion del cronograma al periodo de dictado efectivo del mismo.

ARTICULO 3°: Encomendar el dictado del Seminario Electivo/Optativo: “Herramientas Digitales para la
Representacion de Espacios Escénicos” a la Profesora Arg. Maria Cecilia BERGERO, Legajo N° 46.687, con un
cargo de Profesor Asistente con dedicacion simple, desde el 14 de agosto de 2023 hasta el 31 de marzo del 2024.

ARTICULO 4°: Disponer que las inscripciones para el cursado de este seminario se realice por intermedio del
Area Ensefianza de nuestra Facultad.

ARTICULO 5°: Protocolizar. Incluir en el Digesto Electronico de la UNC. Comunicar a Secretaria Académica, al
Departamento Académico de Teatro, al Area de Asuntos Académicos, al Area Ensefianza y al Departamento de
Personal y Sueldos. Remitir a la Mesa de Entradas a fin de notificar a la interesada. Cumplido, pase al Area de
Asuntos Académicos, a sus efectos.

DADA EN LA SALA DE SESIONES DEL HONORABLE CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE
ARTES DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CORDOBA A TREINTA Y UN DIAS DEL MES DE
JULIO DE DOS MIL VEINTITRES.
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PROGRAMA CICLO LECTIVO 2023
Departamento Académico de TEATRO.

Carrera/s: LICENCIATURA EN TEATRO

Plan: 2016.
Orientacion: Ciclo de Formacion Orientado en Escenotecnia.
Area: Escenotecnia.

Asignatura: “SEMINARIO HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA REPRESENTACION DE
ESPACIOS ESCENICOS”

Categoria: Tedrico-practico procesual”

Equipo Docente:
Profesor Titular: Arq. Maria Cecilia Bergero. cecilia.bergero@unc.edu.ar

Distribucién Horaria: A confirmar- Sujetaaprobacidn.
Turno: Turno Unico— Catedra Unica.

Atencion de estudiantes: se acordara con las y los estudiantes previa solicitud por mail,
estableciendo unahoraanteror o posterioral cursado.

PROGRAMA

1- Fundamentacién / Enfoques / Presentacion/ Categorizacién de la materia.

El desarrollo exponencial de tecnologias digitales hatransformado el contexto del proceso
educativo. Las TIC (Tecnologias de laInformacién y laComunicacién) han provocado nuevos
lenguajes que potencian habilidadesy competencias propias del siglo XXI, las cuales se
ejercitan principalmente en las practicas digitales que se llevan a cabo en contextos de
aprendizaje informal, en sumayoriaen espaciosy tiempos de ocio.

Las capacitacionesenel campo de la representacién digital tienen muchas aristas de
complejidady pueden abarcarun ampliorango de niveles de aprendizaje tanto en el grado
como en el posgrado.

La necesidad de usos de tecnologias digitales y el salto generacional existente entre las
institudones tradidonales y las generaciones de alumnos y alumnas actuales y/o futuros/as,
nos dan cuenta de la necesidad de involucrarnos como docentes en dicha necesidad a partir de
proponernuevas estrategias paralatransferencia de conocimientos.
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La modalidad de ensefianza a partirde un Seminario, con contenidos especificos en el uso de
herramientas digitales orientadas al disefioy que dé respuesta permanentealasactualesy
futuras demandas, aportasoluciones, conocimiento y experiencias desdelo académico.
Ademas, es pertinente tanto pararefuerzoy complemento de las habilidades previamente
adquiridas porlos asistentes como parael conocimientoy realizacidon de nuevas practicas en
estrechavinculacién con el medio profesional actual.

2- Objetivos: Generales / Especificos.

>Generales:

¢ Identificar, localizar, experimentar, almacenar, organizary analizarlainformacién
digital, evaluando sufinalidad y relevancia.

e Comunicarenentornosdigitales, desarrollarrecursos, conectary colaborar con otros a
través de herramientas digitales.

e Creary editarcontenidos nuevos (imagenesy videos), integrary reelaborar
conocimientosy contenidos previos, realizar nuevas producciones artisticas.

e Resolucidonde problemas:identificar necesidadesy resolver problemas conceptualesa
través de mediosdigitales, resolver problemas técnicos, uso creativo de latecnologia,
actualizarla competenciapropiaylade otros.

e Generarcuriosidady entusiasmo como motores de aprendizaje, fomentando nuevas
formas de hacer.

e Experimentarotrasfuentes de inspiraciéon que el arte ofrece, operando con nuevas
herramientas, estilos, contextosy perspectivas.

e Desarrollarlas competencias necesarias paralautilizacion de herramientas parala
representacién digital de proyectos visuales, siguiendo un proceso légicamente
ordenado que, ademads de afianzar los conocimientosy las habilidades previamente
adquiridas, permitan establecer articulaciones operativas con otras disciplinas cuyos
contenidos curriculares son afines alas tareas que se requieren.

>Especificos:

Implementar CONOCIMIENTOS de:

. Los fundamentos conceptuales y los procedimientos operativos para el manejo
expresivo, que permite abstraer la estructura geométrica que subyace en los objetos
materiales como base de traduccién de lo concreto hacia la representacion digital.

. Los conceptos y practicas que posibiliten el desarrollo del lenguaje de la
representacién digital entresy dos dimensiones, sus normasy convencionesy su utilizacién en
los procesos de ideacion, exploracion y concrecién del objeto de disefio.

Desarrollar HABILIDADES y PROCEDIMIENTOS para:

e Instrumentar un proceso de aprendizaje gradual, generando destrezas de forma
intencional como instrumento flexible para aprendizajes significativos.

e Observar y reconocer la relacién entre el objeto real, la percepcién visual, la
abstraccién geométricay la representacion digital.
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e Ampliarelcampode la percepciényelrazonamientoen el manejodeloexpresivoy lo
exacto.

e Obtener el dominio de una herramientay de técnicas de representacién digital.

Lograr DISPOSICIONES y ACTITUDES para:

e Evaluar sus propios procesos, modos de trabajo, transferencia de conocimientos,
experiencias y habilidades en el proceso de aprendizaje en el campo disciplinary la
profundizacion necesaria para el manejo del lenguaje visual digital en el ejercicio
profesional.

e Estimularaalumnosyalumnas proponiendo actividades concretas, dondelas practicas
en estrecha vinculacidn con la actividad profesional propicien la utilizacién de las
herramientas digitales, no s6lo como potenciadoras de su creatividad y produccién
académica, sino también como instrumentos de maxima productividad para ofrecer
rapidas soluciones a la comunidad.

3- Contenidos / Nucleos tematicos / Unidades.

El Seminario se compone de 2 NUcleos tematicos sucesivos, organizados en 2 Mddulos, con
contenido Tedrico/practico.

Modulo 1:

Representacion digitalen 3dimensiones con el software SketchUp.

Con este software, losalumnos y alumnas podrdan modelar superficies, manipularlados,
bordes, volimenesy formas parala creacién de edificios, paisajes, escenarios, mobiliario,
personasy cualquierotroobjeto en 3 dimensiones.

Contenido Teérico:

INTRODUCCION E INTERFAZ

Muestreo de producciones realizadas con el Software SketchUp.

Introduccidn al programa. Navegacién porla interfaz. Tipos de archivos que lo conforman.
Aperturade un modelo paraentenderel programay para verlo que se puede realizarcon el
software. Metodologia de trabajo del programa.

HERRAMIENTAS BASICAS:
Introduccidny uso de las herramientas principales del Software paralageneracidony ediciénde
formasy volumenes:

e Menu Contextual
e Informaciondel modelo (cotas, textos, unidades, etc.).
e Configurarlas preferencias del modelo (archivos, aplicaciones, espacios de trabajo,
configuracidon de comandos, plantillas de trabajo, etc.)
e Herramientasde SELECCION.
e Herramientasde DIBUJO: Linea. Plano. Volumen.
e Herramientasde CONSTRUCCION.
e Herramientasde EDICION/ MODIFICACION.
IF-2023-00777619-UNC-DDGH#FA
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e Herramientas de CONSULTA.
e Herramientas de MODELADO.
e Herramientasde VISTAS.

MODOS DE TRABAJO:
Introduccidny uso de los Modos de trabajo del Software.

e Trabajo con ETIQUETAS:
Concepto, creacién, ediciony aplicacion.

e Trabajo con GRUPOS y COMPONENTES:
Concepto, creacidn, ediciony aplicacion.
Diferenciasy similitudes entre GRUPOSy COMPONENTES.

MATERIALES:
e Trabajo con MATERIALES, TEXTURAS e IMAGENES.

e Exploracidén, creacion, ediciény aplicacion de materiales y texturas en los diferentes
componentesdel modelo.

COMPONENTES DEL PROGRAMA:
e Conocimiento, exploraciény aplicacion del almacén enlineade contenido 3D
denominado “3D Warehouse SketchUp” parala insercion de COMPONENTES de
modelo.

e Insercionyedicion de COMPONENTES (contenido 3D).
e Creaciény almacenamiento de COMPONENTES personalizados.

VISTAS Y ANIMACIONES:
e Generacidneinteraccion conlas VISTAS del modelo.
e Aplicaciony configuracién de CAMARAS.
e Generacién, configuraciény edicién de ESCENAS y ANIMACIONES (videos).

ESTILOS VISUALES:
o Concepto, creacion, ediciény aplicacion enlas diferentes ESCENAS y ANIMACIONES
(videos).

GENERACION DE CONTENIDO VISUAL:

e Generacidnyexportaciéon de IMAGENES en diferentes formatos.
e Almacenamiento de ESCENASy ANIMACIONES (videos).

IF-2023-00777619-UNC-DDG#FA
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Modulo 2:

Trabajo con el programa LAYOUT, programa anexo a la versién Pro de SketchUp para la
generacion de piezas graficas en 2 dimensiones.

Con este software los alumnosy alumnas podran crearldminas paradocumentar en 2D, los
modelos 3D realizados con SketchUp.

Podran desarrollarlas competencias necesarias para el dibujo bidimensional y paragenerar
presentaciones a escala, compaginar, diagramar, armar e imprimirlas vistas de los modelos en
formatos de papel normalizados.

Contenido Teoérico:

INTRODUCCION E INTERFAZ

Muestreo de producciones realizadas con el Software Layout.

Introduccidn al programa. Navegacién porlainterfaz. Tipos de archivos que lo conforman.
Abrirun modelo paraentenderel programay para ver lo que se puede realizar con el
software. Metodologia de trabajo del programa.

HERRAMIENTAS BASICAS:

Introduccidny uso de las herramientas principales del Software paralaimportacién de vistas
del modeloy para completarcon herramientas graficas (cotas, textos, especificaciones
técnicas, etc.) larepresentacion bidimensional de sus proyectos escénicos.

HERRAMIENTAS DE DIBUJO:
e Incorporaciénde LINEASY FIGURAS GEOMETRICAS.
e Incorporacidonde TEXTOS, ACOTACIONES y ESPECIFICACIONES

CONFIGURACIONES:

Configuracién de TAMANOS DE PAPEL.
Configuracion de ESTILOS DE TEXTOS Y COTAS.
Configuracion de FORMASy PATRONES DE RELLENO.
Creacion de vistasa ESCALA.

EXRACCION DE IMAGENES:
e Configuraciony exportacién de IMAGENES en diferentes formatos (PDF, JPG, PNG,
DWG)
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Contenido Practico:

A lolargo del Seminario se desarrollaran diferentes ejercitaciones practicas parala
comprension, incorporaciény afianzamiento de las diferentes herramientasy de las
metodologias de trabajo que proponen cada uno de los softwares mencionados (SketchUPy
Layout).

Modulo1:
e Aperturadel Software paracomprension de los entornos de trabajo (menu contextual,
herramientas, etc.) y de lasldgicas de funcionamiento delmismo.
e Exploracidn, manipulaciény edicidon de un espacio escénico determinado, modelado
entres dimensiones.
e Miraday lecturade un espacio escénico adeterminar.
e Andlisisde loscomponentes delespacio.
Funcionamientoy aplicacion de las diferentes herramientas y metodologias de trabajo.
Desarrollo grafico digital en 3dimensiones de un espacio escénico.

Modulo 2:

® Aperturadel Software paracomprension de los entornos de trabajo (menu contextual,
herramientas, etc.) y de las |dgicas de funcionamiento del mismo.

® Creaciénde documentos graficos técnicos a partirdel modelo realizado en MODULO 1.

e Generaciéndelaminasenformatos de papel normalizados y documentacion de las
vistas del modelorealizado en Modulo 1.

4- Bibliografia obligatoria:
Bibliografia para Modulo 1y 2:

Pagina oficial de Sketchup _https://www.sketchup.com/

5- Bibliografia Ampliatoria.
Bibliografia anexa para Modulo 1y 2:

Hippolvte, Pedro (2011). «TECNICAS DE MODELADO 3D EN SKETCHUP, PARA EL MANEJO DE
MODELOS URBANOS COMPLEJOS DENTRO DE GOOGLE EARTH». Informéatica y
representacion gréafica.

6- Propuesta metodoldgica:

Las clases del Seminario se dictaran bajo la modalidad presencial, en una clase de 2 horas de
duracidn cada 15 dias, en el espadio fisico destinado al Laboratorio de Informatica ubicado en
Pabellén Haiti.

IF-2023-00777619-UNC-DDG#FA
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La metodologia se desarrollara a través de clases tedricas, ejercicios practicos, tutorias y la
creaciéon de carpetas y archivos digitales de proceso que potencien metodolégicamente el
aprendizaje de los softwares propuestos para la construccion de modelos tridimensionales
simples, de complejidad creciente.

La base tedrico-practica serd complementada con la generacidén de un aula virtual (Google
Classroom) como repositorio de lainformacién que alumnosy alumnas necesitan conocer para
el desarrollo del seminario (cronograma, contenidos, ejercicios, consignas, fechas y
entregables), asicomo también de los recursos a utilizary material complementario de apoyo
(videos tutoriales) y por ultimo, como medio de comunicacién entre los diferentes
participantes del seminario.

7- Evaluacion:

La evaluacion sera formativa, se tendra en cuenta el proceso evolutivo de aprendizaje y no
implicara el uso de calificacién. Se indicara si el trabajo esta aprobado o no aprobado.

Alfinalizarel Seminario, se solicitaraacada alumnoy alumnalaentregade un archivoen
formato digital con el trabajo practico completo que demuestre laincorporacion de los
contenidos desarrollados en cadauno de los médulos.
Se desarrollardenformaindividual, unapuestaen escenade medianacomplejidad, que seira
desarrollando en cadaunade las clases.
En el mismo, se evaluaran:

e La comprensiéondel manejoyfuncionamiento de los programas.

e La comprensidonde los nuevos conceptos aprendidos en cadaclase.

e la aplicacidnde las herramientas digitales aprendidas.

e La capacidad de transmisidnyrepresentacion de lasideas a partirdel uso de las
herramientas desarrolladas en cadaclase.

8- Practicos:

A lo largo del transcurso del Seminario se desarrollard 1 (uno) trabajo practico que actuara
como eje organizador de todos los contenidos desarrollados en cada una de las clases.

El mismo consiste en el desarrollo grafico digitalde un espacio escénico en 3 dimensiones, en
una primerainstancia (Modulo 1) y del armado de un legajo técnico simple en 2 dimensiones,
en una segunda instancia (Modulo 2).

9- Requisitos de aprobacidn para promocionar, regularizar o rendir como libres:

La aprobacion del SEMINARIO se realizard en base al desarrollo de 1 (uno) trabajo practico y
con el 80 % de asistenciaal cursado.

Requisitos y disposiciones sobre seguridad e higiene (cuando corresponda).

10- Cronograma tentativo (de desarrollo de unidades, trabajos practicos y
evaluaciones).

IF-2023-00777619-UNC-DDG#FA
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CRONOGRAMA TENTATIVO
MODULO 1 Contenidosy actividades
MES 04/23 | Clase 1 (04/4) INTRODUCCION E INTERFAZ
HERRAMIENTAS BASICAS
Clase 2 (18/4) MODOS DE TRABAJO
MATERIALES
Mes 05/23 | Clase 3(02/5) COMPONENTES DEL PROGRAMA
Clase 4(16/5) VISTAS Y ANIMACIONES
ESTILOS VISUALES
MODULO 2 | Clase 5(30/5) GENERACION DE CONTENIDO VISUAL
Mes 06/23 | Clase 6(06/6) HERRAMIENTAS DE DIBUJO, TEXTOS,
ACOTACIONESY ESPECIFICACIONES
Clase 7(20/6) CONFIGURACION, COMPAGINACION Y ARMADO
DE LAMINAS DE PRESENTACION
Mes 07/23 | Clase 8(04/7) CIERRE INTERCAMBIO Y DEVOLUCIONES
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