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El recurso Libro permite crear paginas que se entrelazan de manera que quedan con un formato similar al que estamos
acostumbrados en un objeto libro, lo que permite mostrar el contenido de la informacién que precisamos de una
manera que ya es familiar. Esto es Util sobre todo cuando es necesario mostrar en el Aula Virtual grandes volimenes de
informacion, porque permite dividir en capitulos y subcapitulos. Si ya tenemos un conjunto de paginas web
previamente creadas el médulo libro permite importarlas directamente.

Es necesario aclarar que este recurso no es interactivo, pero dentro del Libro si se pueden incluir enlaces a Foros,
Cuestionarios, Tareas etc. que estén dentro del curso. Al mismo tiempo, se puede incluir contenido multimedia.

En el caso de querer crear libro interactivo, podemos servirnos del recurso H5P. (RA 13 H5P Contenido interactivo)

Una vez activada la edicidn de nuestra aula, los pasos para incluirlo y trabajarlo, son los siguientes.

1 - Agregar recurso libro
Para agregar este recurso, debemos posicionarnos en la pestafia donde queremos incorporarlo, vamos a Afiadir recurso
y seleccionamos la opcidn Libro.
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2 - Configuracion general del Libro
Veremos un formulario similar al que hemos visto en otros recursos. Aqui deberemos realizar la configuracién general
del mismo.
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Primero deberemos colocar el nombre que queremos darle al nuevo libro y su correspondiente descripcion, es decir, de
qué se trata. Si tildamos el cuadrado debajo de la descripcidon, la misma sera vista por los participantes del aula en la
presntacion.



En apariencia, podemos elegir las diferentes opciones de numeracién que vaya a tener el capitulo: numérica, vifietas,
sangrado o Ninguno. En caso de que elijamos la opcién “ninguno”, podremos luego separar los capitulos con caracteres
especiales (por ejemplo, utilizar letras).

Generalmente, los titulos de los capitulos y subcapitulos aparecen automaticamente sobre el contenido de los mismos y
en la tabla de contenido. Si tildamos la opcién Titulos personalizados, los mismos ya no se van a mostrar como una
cabecera encima del contenido y nos permite cambiar el titulo mientras se construye el capitulo.

Luego hacemos clic en Guardar cambios y mostrar.

Esto nos llevard directamente al formulario de edicién del primer capitulo del libro. Con este recurso podemos afiadir
cuantos capitulos queramos. Ademas, nuestros capitulos pueden contener subcapitulos (es necesario aclarar que sélo
se podran incluir capitulos y subcapitulos, no mas niveles que éstos dos).

En el formulario debemos introducir el nombre del capitulo. Luego, usando el editor, podemos agregar tanto el texto
como los recursos multimedia que lo conforman. Una vez terminemos de agregar el contenido del capitulo hacemos clic
en Guardar cambios. De esta manera veremos el capitulo que hemos creado.
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Para adicionar un subcapitulo o nuevos capitulos, buscamos el bloque Tabla de
& Tabla de contenidos contenidos (a la derecha del aula, arriba de la Administracién del Curso) y hacemos clic en
1. Arte libro01 sse+ el signo MAS que se encuentra debajo del nombre del capitulo recién creado.
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De esta manera se abrird un formulario en el que podemos crear el capitulo o subcapitulo

de la misma manera que lo hicimos anteriormente. En este caso habilitamos la opcién

peats Subcapitulo, indicando asi que este sera parte del capitulo que acabamos de crear.

Finalmente, hacemos clic en guardar cambios.

p Es posible también importar capitulos enteros para el libro. En caso de que necesites hacerlo, escribinos a
iaeducativ .unc.edu.
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